Lekce 1 (HisTORIE INTERNETU, PROTOKOLY)
Uvod do tvorby WWW
poslednich 10 let se stal fenoménem provazejicim témet vSechny lidské Cinnosti. A s obrovskym
rozvojem internetu souvisi 1 nutnost dobré znalosti jeho ovladani, a v posledni dobé pak i nutnost
umét vytvofit na internetu alespon jednoduchou prezentaci at’jiz své prace, tak 1 prezentaci firmy.

Samoziejmé Ze webové stranky lze vytvofit 1 v obycejném WORDU, ale takovéto stranky nemivaji
dobrou grafickou uroven a predev§im mayji velice neptehledny zdrojovy kod a pozdéjsi aktualizace
a upravy takovych stranek jsou témét nemozné. My se proto v tomto kurzu budeme vénovat
pfimému psani XHTML kodu a poméhat nam pii tom bude HTML editor GOLDEN. Doufam ze
vas bude vyuka bavit a Ze na konci tohoto kurzu dokaZete vytvofit www stranky které vam piinesou
nejaky uzitek.

Historie Internetu a tvorby www
Pokud se chceme ne¢emu vénovat myslim Ze je velmi dobré védet alespoit néco malo o historii.
Nasleduje velmi zjednoduseny pohled na historii INTERNETU a znackovacich jazyku.

1945 - 1. pocitac (ENIAC, 19000 elektronek, 1500 relé, 30 tun, 1000 stop2, SkHz )
1969 - Sit Arpanet (firma Arpa + US univerzity + Pentagon)

1974 - Specifikace protokolu TCP/IP

1981 - 1. IBM PC (8088/4,77 Mhz; 16-256 KB RAM; 5,25" FD, MS DOS 1.0)
1983 - Piechod na protokol TCP/IP (drive NCP — Network Control Protocol)

- Arpanet rozdelen na Arpanet a vojensky Milnet

1986 - jazyk SGML

1989 - WWW (CERN Zeneva), Arpanet se zménil na Internet

1990 - Internet v CR (Cesnet)

1991 - 1. specifikace HTML (Tim Berners-Lee)

1993 - Start Internetu, 1. WWW klient — MOSAIC, navrth HTML 2.0

1994 - NETSCAPE, doména CZ

1995 - MS Internet Explorer, definitivni HTML 2.0, LiveScript

1996 - HTML 3.2, JavaScript

1997 - CSS, HTML 4.0

1998 - XML 1.0, DHTML, CSS Level 2

1999 - HTML 4.01, ECMA Script (JavaScript + MS Jscript)

2000 - XHTML 1.0 (XML 1.0 + HTML 4.01), WML 1.1

2002 - XHTML 2.0

Protokoly Internetu
Stejné jako je dobré védet néco o historii internetu a znaCkovacich jazyku, tak je dobré védet také
néco o prenosovych protokolech a predevsim o rozdéleni domén. Tyto informace nebudete
potiebovat hned ale pomohou vam pri pozd¢€jSim ziizovani vlastni domény a pii exportu
vytvotenych stranek na server. Vice o umistovani stranek na server se dozvite v lekci 16. Nasleduje
struccny piehled protokolu a rozdéleni domén.

Protokoly:
Protokoly jsou pfenosové standardy diky kterym se mohou propojit osobni pocitac a server.

TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol)

- Sitovéa vrstva - IP - data rozd¢€lena na tzv. packety + hlavicka (adresy)
- routery (smérovace)

- Transportni vrstva - TCP - poskladani a integrita dat u ptijemce

- Aplikacni vrstvy - FTP (File Transfer Protocol)

- HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

- Telnet, Gopher, Mailto, File, IRC apod.



Adresy:
IP ADRESA - 32 bitova adresa pocitace
- Priklad: 160.217.96.1 (160.217.96.22)
DNS (Domain Name Service) ® jméno (NAMESERVER)
- Ptiklad: http://www.pf.jcu.cz, http://www.volny.cz/pepe
TLD (Top Level Domain) — doména nejvyssi irovné
- Ptiklad: cz, sk, at, de, uk (USA: com, gov, edu, org)
URL (Uniform Resource Locator)
- adresa dokumentu na Internetu
- Priklad: http://www.pf.jcu.cz/index.html/

Shrnuti
Z této lekce by jste si méli ud¢lat zakladni prehled o historii internetu a znat zékladni pfenosové
protokoly (TCP/IP , FTP) v€etne rozdéleni domén.


http://www.pf.jcu.cz/index.html/

Lekce 2 (GoLpEN HTML EDITOR - NASTAVEN()
Golden html editor
Pro nasi praci budeme pouzivat html editor Golden, ktery umoznuje vkladani html tagu bez
vlastniho psani a velmi ulehcuje praci na vyrobe webu.
Golden html editor muzete zdarma stdhnout na http://www.golden-html.com/.
Po nainstalovani je tfeba provést registraci na strance goldnu a nechat si poslat registra¢ni kod jenz
je nutno zadat do ivodniho dialogu po spusteni programu.

Nyni jiz pfistoupime k samotnému nastaveni goldnu. JelikoZ golden je html editor a my budeme
pracovat s jazykem xhtml musime provést predev§im zménu velikosti pisma u tagh (HTML pouziva
velka pismena a XHTML pismena mald).

Nejdiive si zapneme zobrazovani diilezitych panelt. V nabidce MoZnosti zatrhneme vSechny
polozky.

Déle musime v nabidce MoZnosti -> Nastaveni -> Obecné zménit velikost pisma.

Potom jeSté nastavime barvu pozadi MoZnosti -> Nastaveni -> Barvy a zakladni nastaveni by mélo
byt hotovo.

&
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Lekce 3 (Uvop po XHTML 1.0)
V této lekci se dozvime néco o jazyce XHTML a o tom jak a v ¢em lze web vlastné tvofrit. Na
konci lekce si nastavime zakladni parametry nasi prvni stranky.

Nejdiive néco o syntaxi
Véechny elementy (tagy), atributy a parametry jazykd XML 1.0, XHTML 1.0 a WML 1.0 je
NUTNE psat vzdy pismeny malymi, parametry navic vzdy do uvozovek. VSechny tagy musi byt
navic narozdil od HTML vzdy ukonceny tagem s lomitkem, a to i ty, které tuto znacku v HTML
vibec nemaji (napft. tag
ma v XHTML tvar
). Jakékoliv porudeni t&chto obecnych pravidel jazykd, vychézejicich z XML, ma za nasledek
(na rozdil od HTML prohlize¢d) generovani chybového hld&eni a dokument se (napf. na displeji
mobilniho telefonu) nezobrazi.

Jak jsou odliSeny kod casti kodu a elementy

V textu budu pouzivat tyto odliSeni textu:

Takto budou znazornény jednotlivé elementy a jejich atributy: <img align="center" width="123">
Parametry atributli jsou zvyraznény tucné: ="center" ="left" ="800"

Celé ¢asti kodu jsou pak zvyraznény takto:

<ol type="a" start="3">
<li>seznam</li>
<li>atlas</li>

</ol>

Nyni si povime néco o tom jak a véem tvorit web
Webovou prezentaci ve znackovacim jazyce XHTML lze vytvotit nékolika zptsoby:

Nejjednodussi je vytvorit prezentaci v nekterém z nastroju MS OFFICE a tento soubor potom
ulozit jako HTML dokument. Toto feSeni je sice jednoduché, ale ma spoustu zéporli, mezi které
patii predevsim obsahlost a nepiehlednost vygenerovaného kodu a z toho vyplyvajici obtizné nebo
nemozné budouci aktualizovani webu.

DalSim zptsobem je psani XHTML kodu pfimo v pozndmkovém bloku. Takové prezentace jsou
pak velmi ptehledné, ale velmi asove a ¢ astecne 1 védomostné naro¢né.

Poslednim zptisobem je pak psani webu v nejakém editoru. Tyto editory lze rozd¢lit na dveé
skupiny:

- znackovaci editory (Golden, Homesite) tyto editory vkladaji jednotlivé tagy sami, ale nevidime
vysledek ihned.

- wisiwyg editory (FrontPage , Macromedia Dreamweaver) doslova prelozeno "co vidim to
dostanu" tyto editory dokaZzi s grafického vzhledu webu ktery tvofime podobne jako ve wordu,
generovat rovnou XHTML kod. Ale zase se snizuje prehlednost vytvareného kodu.

My budeme pro nasi praci pouzivat znackovaci editor Golden ktery je kompromisem mezi
piehlednosti a Casovou narocnosti tvorby.



Zakladni struktura XHTML dokumentu

Prvni co musi kazdy dokument obsahovat je tzv. XML deklarace stranky, ta vypada takto:

<?xml version="1.0" encoding="window1250"?>

Dalsi dilezita véc je definice pravidel pro znackovani to je specifikace dokumentu kterd zarucuje ze
dokument bude fungovat ve vSech prohlizecich. Ta vypada takto:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org

/TR/xhtml1transitional.dtd">

Posledni dulezita fadka piikaz je fadek s definici tzv. prostoru jmen NAMESPACE a sdefinici
jazyka (CS,EN apod.)

<htmlxmIns="http://www.w3.0rg/1999/

xhtml"xml:lang="cs"lang="cs">

Dale jsou zakladni tagy stranky:
<head>

Hlavicka dokumentu

</head>

<body>

Vlastni télo dokumentu

</body>

</html>

Nyni je tfeba vSechny tyto véci doplnit do goldnu a mame vytvotenou zékladni kostru dokumentu,
ktera by méla vypadat n¢jak takto:

)
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Lekce 4 (META ELEMENTY)
Meta elementy
V této lekci se dozvite neco o META elementech, které jsou dilezité napf. pro nalezeni stranky
vyhledavacimi roboty (Cesky feceno umozni aby byla vase stranka nalezena napt. Googlem.

<meta/>... pozor, singleelement !!!(to znamena ze nema uzaviraci tag)

- umoznuje webovym autorum specifikovat informace o daném dokumentu. Tyto informace pak
mohou byt zptistupneny uZzivateli prohlizece (musi to byt ale jinym zpiisobem nez jako soucast
obsahu stranky), mohou byt vyuZity pii ukladani strdnek do riznych databézi, a svou
nezanedbatelnou roli maji 1 pro vyhledéavaci roboty — ti vyuZzivaji informace zde uvedené bud k
samotnému vyhlédavani nebo je zobrazuji ve vysledcich vyhledavani jako doplnujici informace.
Meta elementy se umist'uji mezi elementy <head> a </head> to znamena do hlavicky stranky.

Nasleduje piehled zdakladnich meta elementii

<meta http-equiv = "Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250/is088592"/>

.. k6dovani dokumentu (hned za <HEAD>)

<meta name = "description" ... identifikator content = "Vyuka XHTML"/>

.. hodnota

<meta name = "keywords"content = "Internet, HTML, WWW,..."/>

...kli¢ova slova

<meta name = "generator"content ="GoldenHTML"/>

...editor v kteren jsou stranky napsany

<meta name = "author"content = "code (style, scripts, all):JanNovak"/>

...jméno autora (spole¢nosti)

<meta name="copyright" content ="© Jan Novak, 2001"/>

..autorska prava

<meta name = "AuthorName"content = "JanNovak"/>

... jméno autora

<meta name = "AuthorMail" content ="jan@novak.cz"/>

...email autora

<meta name = "AuthorWeb"content ="http://www.novak.cz"/>

...web autora

<meta name = "robots"content = "index/noindex, follow/nofollow,all"/>



... povoleni robotiim pro vyhledavani

<meta name = "googlebot" content = "viz. robots + nosnippet(ne popisek)
noarchive(nevypsat)">

.. upiesnéni povoleni pro roboty

<meta name = "language" content = "czech"/>

... sdéluje jazyk, ve kterém je dokument vytvoren, ma predev§im vyznam pro roboty a jejich
kategorizaci stranek

<meta name = "country"content = "cz"/>

...nazev statu kde byly stranky vyrobeny

<meta http-equiv = "refresh"content = "5 (¢as v sekundach); url=http://www.seznam.cz"/>

... pravidelné obnoveni dokumentu (nap¥. webkamer, chatu ap.) nebo autom. skok na jinou
URL

<meta http-equiv = "expires" content = "Mon, 14 Oct 2002 20:00:00GMT"/>

... termin, kdy je dokument povaZovan za zastaraly (-1/0 = okamzit€) a je nutné ho znovu
stahnout ze serveru

<meta http-equiv = "cache-control" content = "no-cache,public"/>

... urcuje ¢innost cache agentii u MSIE

<meta http-equiv = "pragma"content = "nocache"/>

.. Fidi cacheovani (u Netscape s hodnotou no-cache - bez cache na lokalni disk)

<meta http-equiv = "last-modified"content = "23. 11. 200112:20:21"/>

...datum posledni aktualizace

<meta http-equiv = "content-script-type"content="text/javascript"/>

...pouZziti javascriptu

<meta http-equiv = "content-style-type'"content ="text/css"/>

..pouziti CSS styla (nutné pfi pouzivani css)

Nasleduji Meta elementy pro zpestreni vzhledu stranek umoznuji ruzne efekty pri prechodu na jinou
stranku. Nebo pri vstupu na vasi stranku.

<meta http-equiv = "Page-Enter"content = "reveal Trans(Duration=3.0, Transition=12)"/>
<meta http-equiv = "Page-Exit"content = "reveal Trans(Duration=3.0,Transition=12)" />
<meta http-equiv="=Site-Enter"content = "reveal Trans(Duration=3.0,Transition=12)" />
<meta http-equiv="Site-Exit" content = "reveal Trans(Duration=3.0,Transition=12)" />



Vice o efektech se dozvite na http://www.ebtx.com/comp/webefx.htm ... popis enter-exit efektu

Shrnuti
V této lekci jste mohli nalézt prehled meta elementu je mozné ze nekteré nikdy nevyuZijete, ale
nekteré jsou velmi dulezité,aby byla vase stranka nalezena vyhledavacimi servry typu Google, proto
dobre zvazte které na své strance pouzijete a které ne.


http://www.ebtx.com/comp/webefx.htm

Lekce S5 (HLAVICKA STRANKY, TELO STRANKY)
Hilavicka (head)
V této lekci se dozvite néco o tom co mize a co by méla obsahovat hlavicka stranky (prostor mezi
elementy <head> a </head>. V dalsi ¢asti se budeme zabyvat té¢lem stranky to znamena parametry
elementu <body> .

V ptedchozi lekci jsme se dozvédeli o tom ze do hlavicky se umist'uji meta elementy, ale jsou 1
dalsi dtlezité elementy.

Prvni z elementt je <title> ... ndzev dokumentu ... </title> ...to je tzv. titulek stranky zobrazujici
jméno dokumentu.

DalSim elementem je <base /> ...funguje pouze v <head>!!!, cil vSech odkazl na strance (viz. tag
<a>)
Obsahuje parametry:

href = "odkaz -cil "

target = ""cilové okno"

Priklad:

<base href = "http://www.seznam.cz' target=""right" />

Mezi dalsi elementy patii element <link /> ... pouze v <head>, viz. tag <a>a CSS
Obsahuje parametry:

href =" soubor"
target = "cilové okno"

rel = "next, stylesheet" ... vztah zdrojového dokumentu k cilovému rev = "prev" ... vztah
cilového dokumentu ke zdrojovému
type =" typ obsahu MIME (napf¥. text/css)"

Priklad:

<link rel="stylesheet'" href=""styly.css' type=""text/css" />

poslednim elementem je <script> umuziuje vlozeni Javascriptu </script>

Za timto poslednim elementem potom nasleduje ukonceni hlavicky elementem </head>

Télo (body)
DalSim elementem ndasledujicim po elementu </head> je element <body>

Element body muze obsahovat tyto parametry

background = "url ( néco.gif , néco.jpg ... " ... obrazek na pozadi stranky

bgcolor = ""barva' ...barva pozadi stranky

text = "barva" ... barva vSech textll na strance

link = "barva" ... barva odkazii

vlink = "barva" ...barva aktivnich odkazii

alink = "barva " ...barva navstivenych odkazt

bgproperties = "fixed" ...pozadi pfi rolovn po strance stoji a text se posouva jen MSIE a Opera
leftmargin = "Cislo v pixelech " ...levy okraj jen MSIE

topmargin = "¢islo v pixelech " ...horni okraj jen MSIE



marginwidth = "¢islo v pixelech " ...okraje po stranach jen NN

marginheight = ""¢islo v pixelech " ...okraje nahote a dole jen NN
Priklad:

<body bgcolor="#dddddd" background="obrazky/pozadi.gif"
vlink="#d83c22" link="#b61a00" text="#000000"
marginwidth="50" marginheight="0" leftmargin="50"
topmargin="'0" bgproperties=""fixed'>

..... zde je hlavni text dokumentu

</body>

Barvy
V souvislosti s elementem <body> byl zminén atribut "barva" ve znackovacich jazycich Ize barvu
zadavat dvéma zptisoby.

Prvni zptsob je zadani barvy jejim anglickym nazvem pf. text="red" (white,black,green atd.....)

Druhy zptisob je zadani barvy pomoci hexadecimalniho kodu pt. alink="#FFFFFF" takovéto
hexadecimalni kody lze nalézt napi na_http://www.pf.jcu.cz/pepe/barvy

Shrnuti
V soucasné dobé¢ by jste méli znat zakladni elementy www stranky a dokazat napsat zakladni kostru
stranky ktera by méla vypadat néjak takto:
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LEekcE 6 (FORMATOVANI TEXTU)
V této lekci se dozvite néco o formatovani textu vetSinu dale pouzivanych elementti naleznete v
golden editoru v zalozkach Text a Format viz. obrazek.

Doporucuji si kazdy novy elment o kterém bude fe¢ vyzkouset vlozit a poté také vyzkouset tlacitko
preview které otevie nahled viz.obrazek. Pozn. po zméacknuti tlacitka preview se golden vzdy zepta
jestli cheete dokument ulozit, pokud si jen néco zkousite neni tfeba ukladat ale pokud pacujete na
projektu dirazné doporucuji ukladat.

| 4 | HI # Be;
ol | e |
= Iménéno  Welkost6 znakl 317

A ted’ uz kone¢n¢ elementy na upravu textu
Pod kazdou €asti stranky jsou umistény dva obrazky, prvni je z kddem a druhy je ndhled.

<p> </p> (paragraph) ... odstavec odd¢€luje odstavce pouziti viz obr. dole
nowrap = "nowrap" ... neldmat fadky, XHTML varianta
align = "left (right, center, justify)"

Priklad:

<p align="left">textsumistenimvpravo</p>

<br /> (break) ... konec tfadky, pozor, singleelement !!!

] 2
" L . .

<h1> ,<h6> (headers) ... text nadpisu a velikost... </h1> | </h6>
src = "url" ... obrazek ptred

nowrap = "nowrap"

align = "left (right, center, justify)" ... zarovnani

clear = "left (right, all)" ... obtékani obrazku

Priklad:

<h1 src="logo.jpg"align="center"clear="left">NADPIS</h1>

<hr /> (horizontal rule) ...vodorovna ¢ara, singleelement
size = "¢islo" ... tlouStka v pixelech

width = ""¢islo nebo procenta' ... délka v pixelech
noshade="noshade" ... bez stinovani, XHTML varianta
align= "left (right, center)"
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color = "#hexakéd barvy nebo jméno barvy" ... pozor na # (hash), pouze
Priklad:

<hr size="1" width="75%" noshade="noshade"align="center" color="#FFFFFF"></>

Nasleduje piehled uprav pisma:
<b></b> ...tucné
<i> </i>..kurziva
<u> </u> ...podtrzené
<tt> </tt> ...pevna Sirka
<big> </big> ...velké
<small> </small> ...malé
<sub> </sub> ...dolni index
<sup> </sup>...horni index
<s> </s> ...preskrtnuté
<strong></strong> ...silné zvyraznéni (tucné)
<code></code> ...pevna Sitka znakli
<center></center> ...vystiedény objekt
<blink> </blink>...blikajici text (! jen v NN !)
<cite> </cite>...citace

Priklady:

Font
V této Casti se naucite pouzivat element <font> a n¢které dalsi specidlni elementy pro Upravu textu.

<font> ... text ... </font>
size="1","7" nebo "+1" \s 12 "+7" ("-1" , "-7") ... velikost pisma

Priklad:
tento text bude

<font size="+1">0 trochu vétsi,</font>
<font size="-1">0 trochu mensi,</font>
<font size="7">velky, </font>
<font size="1">nebo maly.</font>
color = "#hexakéod barvy nebo jméno barvy" ... pozor na # (hash)

Priklad:

<fontcolor="#{f0000">¢ervena</font>
<font color="red">Cervena</font>

face = "nazev fontu 1, nazev fontu 2, ..."
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Piiklad:

<font face="verdana, tahoma, arial ce, arial, helvetica, sans serif" size="5"> text </font>

<basefont /> ... neparova znacka
size, color, face ... atr. color funguje jen v MSIE, viz.

<blockquote> ... odsazeny text ... (blokova citace) </blockquote>
nowrap=""nowrap"

<g>Kratka citace (v fadku) </g> ... funguje jen v Opete, text by mé¢l byt autom. v uvozovkach

<bdo> (bidirect off, BiD1i override) ... text ... </bdo> ... jen MSIE
dir = "Itr (rtl)" ... zobrazeni textu zleva nebo zprava (Evropa x Asie)

Priklad:

<bdo dir="rt]"> ...text...</bdo>

<pre> ... predformatovany text ... </pre> ! nesmi se pouzit jiné XHTML piikazy !
clear = "left (right, all)" ... obtékani
width = "§ifka bloku"

Priklady:
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Komentai‘e

Komentare se pouzivaji pro napsani urc¢ité¢ho textu do kodu bez naruseni funkénosti kodu. Pouzivaji
se napft. pro orientaci v kodu, kdy si pogramator vyznaci diileZitd mista.

Komentat vypada takto:

<!-- ... text komentafe ... -->

Symboly

V jazyce XHTML jsou né&které symboly zakdzany protoze by naruSovaly funkénost kodu (jsou to
napft. symboly <>) psani takovych symbolu je feSeno psanim nahradnho kdédu za symbol, ktery
zaruci, Ze symbol bude spravné zndzornén a zarovein nenarusi kod. Prehled zakladnich a specidlnich

Lekce 7 (KOMENTARE,SYMBOLY)

symboll vidite v tabulkach nize v¢etné jejich XHTML ekvivalentu.

Zakladni symboly:
Imalc Syvmbol | Znak Svmbol | Znalk Svinbol
= Slt: > Gt & Sramp;
pewnd mezera | &nbep;  |spojovnik (-) | &shy; " &rjuot;

Specialni symboly:

Znak  Symbol

Znak  Symbol

Znak  Symbol
M Sriexcl;
&riquest;
Srcent;
L Scpound,
] Srcurremn,
£ &yet,

2 &copy,
B &reg,

& &ladque,
» &raquo;

. &deg;

5
5
3

SordE

Srordm;
Ssupl;
Ssups;
Ssup’,

Srfrac1d, :
SftraclZ; .
Srfracsd,

Srtimes;
& drnde

El

Splusmn,

zZ

o | =8 T

Sl
Srmacr,
Sracute;
Srcedd,
drnot,
Shrvbar,
Srrmuddot;
Srmicro,
Scpara;
Srzect,

Také se vam miize stat ze budete potfebovat napsat znak z nékterého ciziho jazyka i v tomto

piipadé¢ existuji ekvivalenty.




Znakk  Symbol Znak  Symbol Znak  Svmbol

E dbarave; i Srccedd, I Srluml;

f dcagrave, & &Egrave; d Snaml;

' Srbacute; b &egrave, I &TItlde;

& Sraacute; E &BEacute; fi arntilde;
' Sdcme; & Sreacute; I & Ograve;

a Sracirc, E &Brire; fl &ograve;

A Srinlde; & Srecire; O &Oacute;

i Sratilde; E SFuml; ] &oacute;

A e Auml; & Sreunl, O &Ocire,

i Sranml; E &lgrave; 4] &ocure,

L arhring, g Srigrave; O & Otlde;

i draring,; I Srlacute; & arotilde;
€ &4 Flg, i Sriacute; O SOl
o &raelg I &rlcire; & Srouml;

C & Ceedil, 1 Sivirc, E &Dslash,
f Sroslash; 1 Sracire; B} Seszhg;

U &Ugrave; U &Uuml, B &ETH,

1 &ugrave, i Sraurnl; d Sreth:

T & Tacute; ¥ &Y acute; T STHOEM,
1 Sracute; 7 &yacute; t arthorn;

T &cire, ' Seyurnl

Pozn.: v golden editoru Ize vyvolat tabulku se znaky stiskem klavesy F9 a po vybrani je symbol

umistén na misto kurzoru.




LEekcE 8 (OBRAZKY A GRAFIKA)

Obrazky a Grafika
Do XHTML dokumentt 1ze umistit tém¢t jakykoli obrazek za dodrzeni urcitych podminek.
Obrazky mohou byt ve tiech formatech a to sice jpg, gif a png v jinych formatech nelze obrazek na
web umistit. Z hlediska velikosti je nejvyhodnéj$i kompresni format jpg (velmi rychle nacitani
obrazku 1 pfi pomalém pfipojeni) pro kratké animace se pak pouziva format gif. Pro spravnou
funkci obrazku je nutna spravné napsana cesta k umisténi obrazku a hlavn€ umisténi na server.
Veskeré jednotky (vyska (height)) se u obrazli zadavaji v pixelech.

Pozn.: v goldnu je element <img> umistén v zélozce Multimédia -> Img

<img /> (image) ... singleelement

src = "url"
lowsrc = "url" ... koncept obrazku (jen NN)
alt="" ... text... " ... alternativni text (musi byt v uvozovkach !)

Pozn.: kazdy obrazek, nebo objekt 1ze vystedit pomoci elementu <center></center>
Pro obtékani obrazku textem:

align = "left" ... obrazek vlevo + obtékani zprava
= "right" ... obrdzek vpravo + obtékani zleva
="top" ... horni okraj fadku

"texttop' ... horni okraj textu

"middle" ... stfed fadky

"absmiddle" ... absolutni stfed fadky
"baseline" ... ucafi fadku

= "bottom" ... spodni okraj fadku

= "absbottom" ... absolutni okraj fadku

width = "§irka" ... v pixelech

height = "vySka"... v pixelech

units = "pixel" ... implicitné (funguje pouze v CSS)
="pt" (point) = "mm"

="pi" (pica) ="cn" (pocet pismen)

="in" (inch) ="cm"

vspace = "vertikalni okraj"

hspace = "horizontalni okraj"

border = "Sifka ramecku"

Priklad:

<img src="obr.gif" lowsrc="obr2.gif" border="0" height="50" width="100" hspace="10"
vspace="5" alt="text" />

Priklady:



http://www.eamos.cz/amos/kat_inf/externi/kat_inf_24236/obrgold.jpg
http://www.eamos.cz/amos/kat_inf/externi/kat_inf_24236/obrprew.jpg

Lekce 9 (TvorBA ODKAZU)
Odkazy
Pro vytvoreni odkazu slouzi element <a></a> mezi tento element se umistuje samotny odkaz, ale
vice jiz ptiklady.
Pozn.: element pro odkaz je v goldnu v zdlozce odkazy

<a> (anchor) ... viditelny text nebo obrazek ... </a>
href = "url"

Priklad:

<a href="http://www.pf jcu.cz">
PF JCU C. Budgjovice
</a> ... odkaz s textem

Priklad:
<a href="soubor.htm">

stranka
</a> ... odkaz na konkrétni soubor

Priklad:

<a href="http://www.pfjcu.cz/testy. htm">
Testy
</a> ... odkaz na konkrétni soubor na jiném webu

Priklad:

<a href="url">
<img src="obrazek.gif">
</a> ... misto textu obrazek

name = "navésti" ... oznaci ¢ast dokumentu (kotva)
Priklad:
<a name="uvod"> </a>

Odkaz na ¢ast dokumentu:
Pokud umistime n¢kam do kédu vyse zminénou kotvu lze se na tuto ¢ast dokumentu odkazat.

Priklad:

<a
href="#uvod">text</a...tentyZdokument

Piiklad:

<a href="index.html#seznamy">text</a> ...jinydokument



title =" ... text ..." ... popis odkazu

target = '"nazev cilového okna" ...viz ramy

=" blank" ... nové okno (pozor na podtrzitko!)
=" self" ... toto okno

=" top" ... zrusi rdmy v okné (celé okno)
Priklad:
<a href="http://www.pf,jcu.cz" target="_blank">

PF JCU C. Budgjovice
</a> ... odkaz do nového okna

Priklady:



http://www.eamos.cz/amos/kat_inf/externi/kat_inf_24236/odkazgold.jpg
http://www.eamos.cz/amos/kat_inf/externi/kat_inf_24236/odkazprew.jpg

Lekce 10 (Rimy)
Frame - Ramy
Réamy se pouzivaji pro rozdéleni stranky na odily kdy je napf v levém ramu navigacni menu a v
pravém se méni test podle odkazli v levém. Pro ramy je nutné vyvofit soubor tzv. frameset ktery
definuje velikost ramt a jednotliva okna. Spusténim tohoto souboru pak zobrazime samotné
rozdéleni rdmi s jiz zadefinovanymi okny.

<frameset> <body> text

rows = "¢islo, %, *"

cols = "¢islo, %, *"

pt: rows = "10%,60%, 30%"

pf.: cols = vvz*, -.':, B3l

pt: cols ="80, *, 90"

border = "pixely" ... Sitka hranice rami
bordercolor = "barva"

frameborder = "pixely" ...hranice rami
framespacing = "pixely"

... specifikace ramu ...
</frameset>

<frame /> ... specifikace ramu, singleelement
src = "url obsahu ramu"
name = "jméno ramu"

Pozn.: vyuziva <a target = "jméno ramu" ... viz. tag <a>nebo "_blank, self, parent, top'>
vyuziva <base target = "jméno ramu" />

margimwidth = "¢isle" ... Sitka okraje

marginheight = "¢islo" ... vyska okraje

scrolling = "yes, no, auto" ... pietaceci pruhy
noresize=""noresize" ... nelze ménit velikost

frameborder = "pixely" ... Sitka okraje

tittle = "text titulku ramu" ... ¢itelny pfi najeti mysi do ramu

Priklad:

<htmI>

<head>

<title>stranka s ramy<title>

</head>

<frameset cols="*2*" border="10">

<frame src="http://www.pf.jcu.cz" name="levy" />
<frameset rows="90,*" bordercolor="red">

<frame src="prvni.htm" name="horni" noresize scrolling="auto" />
<frame src="druhy.htm" name="dolni" frameborder="0"
marginwidth="30"marginheight="30"/>

</frameset>

</frameset>

Priklady:



http://www.eamos.cz/amos/kat_inf/externi/kat_inf_24236/framesetgold.jpg
http://www.eamos.cz/amos/kat_inf/externi/kat_inf_24236/menu.jpg
http://www.eamos.cz/amos/kat_inf/externi/kat_inf_24236/frameprew.jpg

VloZeny - plovouci ram
Je to ram ktery lze vloZit na libovolné misto na strance a v ném potom zobrazit jakoukoliv jinou
stranku.

<iframe>

src = "url obsahu ramu"

name = "jméno ramu"

width, height, vspace, hspace, border = "¢islo" ... jako u obrazku
bordercolor= "barva" ... jako u obrazku

align... jako u obrazku (zarovnani+obtékani)

marginwidth = "¢islo" ... §itka okraje

marginheight = "¢islo" ... vyska okraje

scrolling = "yes, no, auto" ... pretaceci pruhy

frameborder = "pixely" ... Sitka okraje

title = "text titulku ramu" ... ¢itelny pfi najeti mySi do ramu
</iframe>

Piiklad:

<iframe src="http://www.pf.jcu.cz/"width="350"height="200">
</iframe>



Lekce 11 (UmisTENi STRANEK NA SERVERU - FTP)
Jak dostat web na internet
Dostat nasi prezentaci na internet neni nijak slozité. Ukazeme si dva zakladni zplisoby a to sice ptes
webové rozhrani (sweb.cz) a ptes FTP protokol na Skolni web.

Webové rozhrani
Dostat stranky na internet pies web je velice jednoduché. Ukézeme si to pies rozhrani portalu
seznam a to sice pres jejich webovy server sweb .

Nejdiive je nutné si na seznamu zaregistrovat email. Tim ziskate ptistupova prava na IMB volného
prostoru.

Po registraci si najdéte stranku swebu a tam si prostudujte podminky, je nutné jesté odeslat
registracni sms.

Po provedeni vSech potiebnych ukont se pfihlaste stejnym jménem 1 heslm jako na email.
MEéli by jste se dostat do nasledujiciho okna. A potom uz je kopirovani jednoduché.

Pozn.: nezapomeiite nakopirovat vSechny soubory které jste na webu pouzili, nebo se na né

<2 Seznam SWEB - Microsoft Internet E... E]E|E|
Soubor  Upravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje ﬂ."

- = » »
@zpet il > \ﬂ \EI] N Odkazy

adresa @J] httpf fsweb,czfroot)filemanager . py il % | Piejit

My
7oz @ mapy

swes -Mail :
SEz“Mm http://sweb.cz/

Spravce souboru

Vytvorit soubor

: | htmi | ytvofit

Vytvorit adresar

Wytvofit

Nahrat soubory

|| Prochézet.
I Frochézet.
I Frochézet.

e ® Internet



http://www.sweb.cz/
http://www.sweb.cz/
http://www.seznam.cz/

FTP rozhrani
Ptenos ptes FTP si ukdaZeme ptes Total comander (TC)a umisténi webu bude na Skolni mail takze
na konci by jste méli na adrese http://home.pf.jcu/~vaseuzivatelskejmeno nalézt vas web.

Nejdtive si v TC spustime dialog FTP ptipojeni:

B B | 3 f2 | %k & =

Otevie se nam tento dialog v kterém zvolime tla¢itko nové ptiojeni:

X |
V dal$im dialogu je nutné vyplnit ptfipojovaci udaje:
Relace: nazev dle vasi volby Pfipoit

Hostitel: home.pfjcu.cz [
Jméno uzivatele: vase piihlaSovaci jméno ve Skole
Heslo: vase piihlasovaci heslo

Maové plipojeni...

Maowé URL

Vzdaleny adresar: public_htm/
A poté potvrd’te OK a na nasledujici strance vyberte tlagitko piipojit L
ftp: popis pripojeni
Belace: |5kalni web |
Hostitel: !home.Ef.'cu.cz |

[ Anonymni login [e-mailova adresa jako hesla) ]

Jména ufivatele: EnovakiDD |

Heslo: | |

Pozor: Ukladani hesla neni bezpetnél

Wzdaleny adresai: : public;_htrn/ |

Mistni adrezr: | b

Poslat piikazy: | |

Tup zerveru: i.-’-‘«utodetekce v :

[ Pousit firewall [proxy server)

[ Pousit pasivri redim prenozu [jako Wit browser]
[ Udr#ovat spojeni opakovanim wysilanim piikazu:

[ Ok ] [ Stormo ] [ Napovéda ]

V aktivnim okné TC se vam otevie vzdalny adresat public_htm a vy do n¢ho mtzete nakopirovat
vas web.

Po skonceni prace zmacknéte tlacitko odpojeni

FTP ReZim pfenusu| Binarni [archivy, doc atd ) Vl Ddpojeni |

QL
B3

Pripc Velikost D atus

-] + |[acer] 1917 M =

04||CI[Lekce1n]  <DIR> 10 _
|C1[Lekcell]  <DIR> 10—
CllLekeel2?]  <DIR>  1C

CllLekcel3]  <DIR>  1C




SHRNUTI
V tomto kurzu jste méli zvladnout zaklady znackovaciho jazyka XHTML. Pokud jste pozorné cetli
a zkouseli si vSechny ptiklady sami délat goldnu, nemél by pro vés byt problém udélat jednoduchou
webouvou prezentaci za pouziti: formatovani textu, tvorby odkazt, vkladani obrazka, tvorby
tabulek a také rozd¢leni stranky pomoci ramct. Ve findle by jste méli zvladnout také nahrat vas
web na internet (vzdaleny server).

Doufam ze jste byli s kurzem spokojeni a ze vas naucil néco nového a ptinosného pro vase dalsi
studium.



