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Zadani domaci prace
Modifikace projektu clock-display z 5. tydne cviceni

e provedte nezbytné tpravy ve t¥idé ClockDisplay potiebné pro to, aby hodiny ukazo-
valy i sekundy, napf:

23:45:18

e predpoklddame, ze tfida ClockDisplay obdrzi ¢asovy impulz kazdou sekundu (pro-
stfednictvim metody timeTick()) a provede aktualizaci displeje

e doplnte deklaraci instan¢nich proménnych a modifikujte potfebné metody vcetné
dokumentacnich komentarta

e predem zvazte, jakym zptisobem provedete otestovani spravnosti modifikovanych me-
tod

Testovaci priklady pro testovani metody timeTick():

1. uplyne 1 sekunda a meéni se jen sekundy
pi: IN: 16:17:20 (tj. pocet sekund < 59)
OUT: 16:17:21 = nutno inkrementovat jen sekundy
2. uplyne posledni sekunda v minuté, ktera neni posledni v hodiné
pr: IN: 16:17:59 (tj. poCet sekund = 59 a pocet minut < 59)
OUT: 16:18:00 = nutno sekundy nastavit na 00 a inkrementovat minuty
3. uplyne posledni sekunda v minuté a ta je posledni v hodiné

pr: IN: 16:59:59 (tj. pocet sekund = 59 a pocet minut = 59)
OUT: 17:00:00 = nutno sekundy i minuty na 00 a inkrementovat hodiny

Poznamka:

Pro testovani a ladéni vyuzijte napt. i debugger.




